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SEGUNDO CUATRIMESTRE 
 

El equipo de proyecto desarrollará una aplicación de software utilizando técnicas de 

programación estructurada para implementar soluciones computacionales efectivas. 

Además, fortalecerá sus habilidades digitales y de comunicación a través de la escritura y 

expresión oral, mejorando su capacidad para compartir información, defender puntos de 

vista y presentar propuestas de manera clara y efectiva, tanto en contextos técnicos como 

cotidianos. 

 

PROGRAMACIÓN ESTRUCTURADA 
1. Planteamiento de la problemática: Definición clara del problema a resolver en cada 

ejercicio implementado. 
2. Códigos Fuente: Inclusión de los códigos fuente que implementan la solución a los 

ejercicios planteados.  
3. Funciones, Procedimientos y Recursividad: Uso de funciones, procedimientos y 

técnicas de recursividad en las soluciones.  
4. Corridas o Pruebas de Escritorio: Ejecución de pruebas de escritorio para validar el 

correcto funcionamiento de las soluciones propuestas. 

 

SISTEMAS OPERATIVOS 
1. Informe de Implementación de Sistema Operativo. 
2. Configuraciones de Sistema a partir de la problemática. 
3. Definición de Reglas y Condiciones de Operación para la implementación de la 

aplicación. 
 

CONMUTACIÓN Y ENRUTAMIENTO DE REDES 

1. Reporte Técnico de la Infraestructura de una Red Conmutada: Resumen, Introducción 

Desarrollo y Conclusiones. 
2. Proceso de Configuración. 
3. Simulación de Configuración IP 
4. Evidencias Visuales: Fotografías o video que documentan el proceso de configuración 

de las direcciones IP. 
 


